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お昼ごはんにある風景










↓＃＃＃＃　縦表示指示 iphone3と4　処理の為の1秒　初動エラー回避＃＃↓










↓＃＃＃＃＃＃＃＃ 初期設定 変数sysclear＝0 ＃＃＃＃＃＃＃＃↓






































































































↓＃＃＃＃＃＃＃＃　名前変更の是非　＃＃＃＃＃＃＃＃↓



デフォルト設定では、主人公の名前が『ゆういち』となっています。　



	名前を変更しますか？

変更する
ゆういちでＯＫ！







↓＃＃＃＃＃＃＃＃ 初期設定　名前入力　＃＃＃＃＃＃＃＃↓










↓＃＃＃＃＃＃＃＃ 初期設定　名前セット　＃＃＃＃＃＃＃＃↓














↓＃＃＃＃＃＃＃＃　本編スタート　＃＃＃＃＃＃＃＃↓






↓＃＃＃＃　時間12：00＃＃＃＃↓

↓＃＃＃＃　空セット効果音セット＃＃＃＃↓



↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓



お昼 12時のランチターイム！


↓＃＃＃＃　ＢＧＭセット＃＃＃＃↓



今日は、なにを食べようかな？









	どこへ行く？

		中華
		和食
		焼肉
		食べない





	どこへ行く？

		すき家
		コンビニ
		マクドナルド
		別のトコ




↑＃＃＃＃＃＃＃＃　全部すきやで　ふさいでます　＃＃＃＃＃＃＃＃↓


	どこへ行く？

		すき家
		コンビニ
		マクドナルド
		別のトコ






↓＃＃＃＃＃＃＃＃　別のところ　＃＃＃＃＃＃＃＃↓




別のところ……


あたりを見渡した……。


食べ物屋らしきは、みあたらない……。

↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓












↓＃＃＃＃＃＃＃＃　雨スタート　＃＃＃＃＃＃＃＃↓






↓＃＃＃＃　時間12：00＃＃＃＃↓

↓＃＃＃＃　空セット効果音セット＃＃＃＃↓



↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓




雨……


↓＃＃＃＃　ＢＧＭセット＃＃＃＃↓




ちょっと憂鬱……

こんな日は、遠出したくないなぁ……




	どこへ行く？

		近場
		駅前
		裏道１
		裏道２










よし、この道を進もう！

この近くに、食べ物屋さんないかな？ 








↓＃＃＃＃　サブタイトル＃＃＃＃↓










↓＃＃＃＃　時間12：10＃＃＃＃↓





おっ！　ラーメン屋さん発見！

『らぁめん　黙男衆』　　　　　　　
ちょうちんに極濃豚骨と書いてある。


かなり気骨のありそうな感じがするなぁ。　

しかし、こんなところにラーメン屋さんがあったなんて！！









↓＃＃＃　BGM停止　＃＃＃＃↓


↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓























店員Ａが　あらわれた！　　　　　　
店員Ｂが　あらわれた！　　　　　　
店員Ｃが　あらわれた！　　　　　　
店員Ｄが　あらわれた！


↓＃＃＃　BGM再生　＃＃＃＃↓





怖そうな店員が４人現れた！






	どうする？

		にげる
		おどける
		とぼける
		なぐる




あとずさりしてみた。

しかし、まわりこまれてしまった！






とてもそんな空気ではない！






このちょうちん、イカスぜ！

そうだ今日のお昼は、イカスミ、　　
イカスミパスタだ！

・・・・・・・・・・

・・・・・・・

雨の音だけが、あたりに響いている……。


ぐあっ！


店員達が、俺の周りにせまる！


	どうする？

		黙男衆に入店する
		黙男衆に入店する
		黙男衆に入店する
		黙男衆に入店する











俺は人を殴るような人間ではない！




↓＃＃＃＃＃＃＃＃　合流　＃＃＃＃＃＃＃＃↓




かなり強制的に、ラーメン屋に誘導された。



↓＃＃＃　店内BGM再生　＃＃＃＃↓













大将　　　　　　　　　　　　　　　
『ヘイ！　ラッシャイ！！』


勢いのよい店長の声が店内に響き渡る。カウンターだけの本格ラーメン店だ！







カウンターの真ん中にすわり　　　　
メニューを探すが見つからない……。


キョロキョロと、辺りをみまわしていると……


大将　　　　　　　　　　　　　　　
『客人、販売機は後ろにございす！』

店長が、声をかけてきた。







振り向くと販売機があった。


なに食べよう？　　　　　　　　　　

こういうお店の初回は、スタンダードな味で行くべきだよな！


千円札を販売機に入れて……



	なにを食べる？

		極濃豚骨
		極濃豚骨
		極濃豚骨
		極濃豚骨







極濃豚骨しかないし……。


選択の余地なしだよ……、大丈夫かなぁ？


↓＃＃＃＃　時間12：20＃＃＃＃↓






食券をカウンターに置き、辺りをみまわす。


大将　　　　　　　　　　　　　　　
『お冷はセルフサービスになります！』 




急に声をかけられた！

心臓に悪いなぁ！！　ふぅぅ







確かに、販券機の側にはウォーターサーバーが置かれている。

コップに水を入れて席につく。


ここのラーメン屋の名前、たしか『黙男衆』だったような……

ペラペラしゃべる店長でいいのだろうか？

まぁ、さっきの店員達は、黙っていたが……。


もしかして、黙るほど美味いのか！？

もしくは筆舌につくしがたいほど、黙ってしまう味なのか！？


後者は、ありえないな……。

そういう名前をつける店はない。

というか、普通に俺の舌にあう味であってくれー！！


↓＃＃＃＃　時間12：30＃＃＃＃↓


ん、アレ？

さっきの店員はどこへ？？？

たしか４．５人はいたよな。

あの人数いるなら、水くらい配膳しろよー！



↓＃＃＃＃　時間12：40＃＃＃＃↓







それに、注文してから20分は経過してるぞー！

ホント、大丈夫かなぁ？


雨の日だからって、

普段とは別ルートを歩いていたのが、まずかったかなぁ？








↓＃＃＃＃　時間12：45＃＃＃＃↓






大将　　　　　　　　　　　　　　　
『ヘイ！　おまちー！』



大将　　　　　　　　　　　　　　　
『ライス、サービスしときあした！』



俺をみながら、ニヤリとする店長。



その笑顔が、なぜか怖い……。



おおっ！　濃厚なスープ！　こってりとした油がラーメンの湯気を閉じ込めている。


おそるおそるレンゲを取り、スープを味わう。



ゴクッ、ゴクッ……。


ひとくち、そして、もうひとくち……。



！！！！！！


！！！！！！！！！！！！！！


う、うまい！！




↓＃＃＃　通常BGM再生　＃＃＃＃↓






悪くない！　　　　　　　　　　　　
というか、むしろ、美味しいじゃん！



今度は、太麺を口の中へと導く。


うんうん、濃厚なスープが麺にからんで美味い！！



心の中でガッツポーズをし、店長みながら、『ＧＯＯＤ　ＪＯＢ！』とつぶやく。


悪意を感じていた店長の顔が、
純粋なラーメン道を追っかけている少年の様に綺麗で輝いた笑顔にみえる……。



ライスのサービスも、ニクイ！　濃い味になったくちの中を、ライスが甘く中和する。


そして、またラーメンへと箸が進む！



ズズズズズズッ……


ズズズズズズズズズッ……


うまーーーっ！！



↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓






満腹！満足！回復！　　　　　　　　
　　ごちそうさまでした！




□変数　gohan = 極濃豚骨ラーメン（太麺）
□変数　kingaku =680
□変数　cal =1634
□変数　sysclear +1
□判定変数　hantei010 +1














↓＃＃＃＃　時間12：50＃＃＃＃↓


満足し気持ちが落ち着くと、周りがよく見えてくる。







壁には『トーキョーウォーカーに載りました！』とか、
『YAHOO準優勝！』や、有名人のサインが飾られている。







おーー！　マジいい店発見！



今度、カーリーさんを誘ってこよ！




↓＃＃＃＃　時間12：55　＃＃＃＃↓






店をでると、雨が止んで青空になっていた。


大将　　　　　　　　　　　　　　　
『客人、傘忘れてまっせー！』


あっ、傘もってたんだっけ！！　よく無くしちゃうんだよな。



#{save:main_name}『ありがとう店長！　美味かったよ極濃豚骨！　またくるよー！ 』


大将　　　　　　　　　　　　　　　
『まいどありーーっ！！』



そういうえば、店には店長しかいなかったけど……。


最初の店員は……

幻覚だろうか……？


よくわからんが、ま、いっかぁ。


さあて、　　　　　　　　　　　　　
午後もガンバルぞーー♪ (´▽｀)/




↑＃＃＃＃＃＃＃　ラーメン屋おわり　＃＃＃＃＃＃＃＃↑





↓＃＃＃＃＃＃＃＃　すき家選択　st-011　＃＃＃＃＃＃＃＃↓




よし、すき家で牛丼を食べよう！




;BG すき家まえ
;BG 座席
;FG 店員が現れる　普通
















↓＃＃＃＃＃＃＃＃　すき家キャンペーン判定　　＃＃＃＃＃＃＃＃↓

































↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓







店員　　　　　　　　　　　　　　　
『いらっしゃいませー！』

店員　　　　　　　　　　　　　　　
『お決まりになりましたら、ボタンでお呼び下さい』








↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓








松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『いらっしゃいませー！』

松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『お決まりになりましたら、ボタンでお呼び下さい』





























さっそく、ボタンをぽちっと……☆




↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓











	なに食べよう？

		牛丼並
		３種のチーズ牛丼並
		牛あいがけカレー並
		食べない





↓＃＃＃＃＃＃＃＃　牛丼並　選択　st-012＃＃＃＃＃＃＃＃↓










□判定1度目　hantei001 = 0














店員　　　　　　　　　　　　　　　
『牛丼並で、よろしいでしょうか？』



;FG 店員　笑顔


店員　　　　　　　　　　　　　　　
『かしこまりました。少々お待ち下さいませ』










;FG 店員　消える
;wait2秒
;FG 店員　笑顔
;FG テーブルに牛丼







店員　　　　　　　　　　　　　　　
『お待たせ致しました。ごゆっくりどうぞ』




;FG 店員　消える










あの店員、かわいいなぁ……

そんなことより、お腹すいたぞー！







□判定2度目以降 hantei001 => 2





松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『牛丼並ですね？』



;FG 店員　笑顔


松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『かしこまりました。少々お待ち下さい』








;FG 店員　消える
;wait2秒
;FG 店員　笑顔
;FG テーブルに牛丼









松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『お待たせ致しました。ごゆっくりどうぞ』




;FG 店員　消える









今日も松坂さん、かわええ！





■判定合流






うーん、牛丼のいい香り！

ショウガのせて、七味ふりかけて、いただきまーす！


もぐもぐもぐ……

うん、美味い！

もぐもぐもぐ……

早い安い美味い！

もぐもぐもぐ……

すき家は、コレでなくっちゃ！




;FG 牛丼　からっぽに



↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓





満腹！満足！回復！　　　　　　　　
　　ごちそうさまでした！



↓＃＃＃＃＃＃＃＃　すき家キャンペーン判定　　＃＃＃＃＃＃＃＃↓




□変数　gohan = すき家の牛丼（並）
□変数　kingaku =280
□変数　cal =634
□変数　sysclear +1
□判定変数　hantei001 +1






















□変数　gohan = すき家の牛丼（並）
□変数　kingaku =280
□変数　cal =634
□変数　sysclear +1
□判定変数　hantei001 +1






















;BG 暗転
;wait1秒
;BG カウンター
;FG 店員　普通












↓＃＃＃　すき家250円発生 フラグ　＃＃＃＃↓




□判定1度目 hantei001 = 1























↓＃＃＃　効果音再生　牛丼以外からの選択　松坂ありナシ　＃＃＃＃↓















#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　　
『#{save:kingaku}円になります』


サイフから千円札を取り出し、店員に渡す。



↓　笑顔　↓



#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　　
『#{save:otsuri}円のお返しとなります』


おなかいっぱいで、元気になったー！また、こよっと！



















↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓






店員　　　　　　　　　　　　　　　
『#{save:kingaku}円になります』


サイフから千円札を取り出し、店員に渡す。



;SE レジの音
;wait1秒


ネームプレートに『松坂』と書いてある。



↓　笑顔　↓




店員　　　　　　　　　　　　　　　
『#{save:otsuri}円のお返しとなります』








松坂さんていうんだ。

大学生くらいかなぁ？

また、こよっと！











↓＃＃＃　効果音再生　 牛丼キャンペーンからの選択1　＃＃＃＃↓





あっ！　そうか！！　　　　　　　　
牛丼並250円のキャンペーンだったのね。　ラッキー♪




店員もかわええし♪　　　　　　　　
松坂さんという名前も覚えたし♪


松坂さん、大学生くらいかなぁ？

また、こよっと！










;変数　cpoint +1

□判定変数　hantei001
□判定2度目 hantei001 = 2






↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓




松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『#{save:kingaku}円になります』


サイフから千円札を取り出し、店員に渡す。



;SE レジの音
;wait1秒




松坂さん、彼氏いるのかなぁ？




;FG 店員　笑顔



↓　笑顔　↓



松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『#{save:otsuri}円のお返しとなります』


松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『毎度、ありがとうございます』







間近でみると、やっぱりかわいい！










↓＃＃＃　効果音再生　 牛丼キャンペーンからの選択1　＃＃＃＃↓



あっ！　そうか！！　　　　　　　　
牛丼並250円のキャンペーンだったのね。　ラッキー♪



間近でみると、やっぱりかわいい！


松坂さんの笑顔もみれて、ラッキー♪















□判定変数　hantei001
□判定3度目以降 hantei001 => 2





↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓




松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『#{save:kingaku}円になります』


サイフから千円札を取り出し、店員に渡す。



;SE レジの音
;wait1秒


松坂さん、キュートだわぁ！



;FG 店員　笑顔



↓　笑顔　↓




松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『#{save:otsuri}円のお返しとなります』



松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『また、来て下さいね』


↓　笑顔　↓






;FG 店員　テレ顔


松坂　　　　　　　　　　　　　　　
『楽しみにしてます……』





おおっ！　なんだ！？　楽しみにしてるって！？

俺が来ることが、楽しみなんだ！？

なんか、俺まで楽しくなってきたー！











↓＃＃＃　効果音再生　 牛丼キャンペーンからの選択1　＃＃＃＃↓



あっ！　そうか！！　　　　　　　　
牛丼並250円のキャンペーンだったのね。　ラッキー♪




それに！　なんだなんだ？？　　　　
楽しみにしてるって！？


俺が来ることが、楽しみなんだ！？

なんか、俺まで楽しくなってきたー！
今日の運勢、サイコーー！！















↓＃＃＃＃＃＃＃＃　すき家前　st012-14　＃＃＃＃＃＃＃＃↓



■判定合流

;BG 暗転
;BG すき家まえ












さあて、　　　　　　　　　　　　　
午後もガンバルぞーー♪ (´▽｀)/








＞＞＞st999
＃＃＃＃＃＃＃＃　すき家　牛丼終了　st012 ＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃





↓＃＃＃＃＃＃＃＃　３種のチーズ牛丼　選択　st-013＃＃＃＃＃＃＃＃↓




↓＃＃＃＃＃＃＃＃　時間経過　15分　＃＃＃＃＃＃＃＃↓





□判定 店員の名称変更
save:hantei001　＝0　店員
save:hantei001　＝＞　1　松坂









松坂の名前アリナシ



#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『３種のチーズ牛丼並で、よろしいでしょうか？』


あと、辛口ダレを２辛でお願いします。


#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『２辛と……かしこまりました。少々お待ち下さいませ。』



;FG 店員　消える
;wait3秒
;FG 店員　笑顔
;FG テーブルにチーズ牛丼












#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『お待たせ致しました。ごゆっくりどうぞ。』



;FG 店員　消える　+　3種類牛丼表示






チーズのいい香りだっ！　　　　　　
今日は、ホントに腹へっとーる！








■判定合流




↓＃＃＃＃＃＃＃＃　時間経過　20分　＃＃＃＃＃＃＃＃↓



□判定 回数によって変化
save:hantei002　＝0　タコ
save:hantei002　＝　1　OL
save:hantei003　＝＞　2　OL










3種の食べた回数 1




とろけてるチーズを少し混ぜて、いただきまーす！


もぐもぐもぐ……

うん、美味い！

もぐもぐもぐ……

この３種類てチーズのブレンド具合がいいんだよね！

もぐもぐもぐ……

ちょっと辛めで、どこかタコライス風だわ！






3種の食べた回数 2



とろけてるチーズを少し混ぜて、いただきまーす！

もぐもぐもぐ……

うん、美味い！

もぐもぐもぐ……

ちょっと辺りをみながら～

もぐもぐもぐ……

おっ、あのＯＬさん今日もいるー！





3種の食べた回数 3



とろけてるチーズを少し混ぜて、いただきまーす！

もぐもぐもぐ……

うん、美味い！

もぐもぐもぐ……
ちょっと辺りをみながら～

もぐもぐもぐ…… 




↓＃＃＃＃＃＃＃＃　狩屋B挿入　＃＃＃＃＃＃＃＃↓





来てる、来てる！　　　　　　　　　
今日もＯＬさん『３種のチーズ牛丼』を食べてたみたい！


なんか、うれしいな～！　　　　　　
いつも一緒に食事してる感じがして！













■判定合流





↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓





満腹！満足！回復！　　　　　　　　
　　ごちそうさまでした！





□変数　gohan = すき家の３種のチーズ牛丼（並）
□変数　kingaku =380
□変数　cal =776
□変数　sysclear +1
□判定変数　hantei002 +1
















↓＃＃＃＃＃＃＃＃　時間経過　25分　＃＃＃＃＃＃＃＃↓



□判定 回数によって狩屋変化
save:hantei002　＝　1　
save:hantei002　＝　2　
save:hantei003　＝＞　2










3種の食べた回数 1





↓＃＃＃＃＃＃＃＃　狩屋A挿入　＃＃＃＃＃＃＃＃↓　狩屋A　ふつうに食べる





隣のテーブルのＯＬさん（？）も『３種のチーズ牛丼』食べている。


やっぱりチーズに、はまるよな。　性別関係なしに美味しいとおもうし♪


ついっとくかな？




;wait1秒




#{save:main_name}『今日のお昼ごはんは、すき家の３種のチーズ牛丼！　３種類のチーズのブレンドと辛口ダレが絶妙です。』


#{save:main_name}『隣のＯＬさんも食べてます。ＯＬさんも、好みでよかですw』


と、iPhoneでツイートしてみた。








3種の食べた回数 2






↓＃＃＃＃＃＃＃＃　狩屋b挿入　＃＃＃＃＃＃＃＃↓　狩屋B携帯いじり



今日も『３種のチーズ牛丼』を食べている。

まっ、自分も食べてるんだけど……。

OLさん携帯いじってはるなぁ。

誰かにメールしてるんかなぁ？

おほうっ！　携帯についてるストラップ、かわええな！


ついっとくかな？



#{save:main_name}『お昼ごはんは、すき家の３種のチーズ牛丼！　やっぱりチーズのブレンドと辛口ダレが、よかです！！』

#{save:main_name}『かわいいＯＬさんも食べてます。　ＯＬさんのストラップも笑顔もかわいいです♪( ´▽｀)』


と、iPhoneでツイートしてみた。

ついでに、ツイッター内検索で『すき家』を探してみる。

結構、すき家でお昼しながら、つぶやいている人いるなぁ！












3種の食べた回数 3



ついっとくかな？


#{save:main_name}『お昼ごはんは、すき家の３種のチーズ牛丼！かわいいＯＬさんも今日も一緒に食べてますwww今度デートに誘ってみようかな～（＾ｰ^)ノ』


と、iPhoneでツイートしてみた。




;wait1秒

↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓




すると、さっそくリプライが！


カーリー『かわいいＯＬさんて、ありがとwチーズ牛丼て美味しいよね。はまっちゃって最近食べてるんだけど、他にいい店ある？今度一緒にお昼どーですか？』



↓＃＃＃＃＃＃＃＃　狩屋B挿入　＃＃＃＃＃＃＃＃↓　狩屋B　こちらに目線おくる








おおおおおおおおおおおおおおおおおおおおおおおおおおおおっ！！


まさかっ！！　　　　　　　　　　　
ＯＬさんが、こちらを笑顔で見てる！！ 



やべぇ、ドキドキしてきた！ 

とりあえず、リプライ返しと…… 




#{save:main_name}『はーい！カーリーさん！いい店いろいろ知ってますよ(^-^)/どのような料理が好みですか？今度、お昼一緒にしましょー！よしなに♪ 』


よし、この返信で完璧だ。　明日が楽しみ！　というか、毎日お昼が楽しみだ！ 










合流











＞＞＞　会計へジャンプ
＃＃＃＃＃＃＃＃　３種のチーズ牛丼　st013 終了 ＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃







↓＃＃＃＃＃＃＃＃　牛あいがけカレー　選択　st-014＃＃＃＃＃＃＃＃↓





↓＃＃＃＃＃＃＃＃　時間経過　15分　＃＃＃＃＃＃＃＃↓



□判定 店員の名称変更
save:hantei001　＝0　店員
save:hantei001　＝＞　1　松坂









松坂の名前アリナシ



#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『牛あいがけカレー並で、よろしいでしょうか？』


#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『かしこまりました。少々お待ち下さいませ。』



;FG 店員　消える
;wait3秒
;FG 店員　笑顔
;FG テーブルあいげけかれー











#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『お待たせ致しました。ごゆっくりどうぞ。』



;FG 店員　消える　+　3種類牛丼表示








おっ！　きたきた！　　　　　　　　
牛丼もカレーも食べれる、よくばりな一品だわさ！





↓＃＃＃＃＃＃＃＃　時間経過　20分　＃＃＃＃＃＃＃＃↓



□判定 回数によって変化
save:hantei003　＝　0　　ハンバーグトッピング
save:hantei003　＝　1　　やきとり
save:hantei003　＝＞　1　おんたま









あいがけ回数 1








あいがけ回数 2








あいがけ回数 3













まずは、カレーをひとくちパクリ！

もぐもぐもぐ……

うん、美味い！

もぐもぐもぐ……

そして、お肉も

もぐもぐもぐ……

どっちも食べれて幸せだなぁ～♪





 

目の前の学生、同じの食べているのかな？

食器がにてる。



効果音　ブブー
↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓



あ、いや、　　　　　　　　　　　　
#{tmp:menu}トッピングの方か……



↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓





満腹！満足！回復！　　　　　　　　
　　ごちそうさまでした！





□変数　gohan = すき家の３種のチーズ牛丼（並）
□変数　kingaku =380
□変数　cal =776
□変数　sysclear +1
□判定変数　hantei002 +1














＞＞＞　会計へジャンプ
＃＃＃＃＃＃＃＃　牛あいがけカレー　st014 終了＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃










↓＃＃＃＃＃＃＃＃　たべない選択　st-015＃＃＃＃＃＃＃＃↓



ちょっと、お手洗いにいくか……。
















さあて、なにを食べよかな？　　　　
ボタンをぽちっと……☆















↓＃＃＃＃＃＃＃＃　コンビニ選択　st-021　＃＃＃＃＃＃＃＃↓













↓＃＃＃＃＃＃＃＃　マクドナルド選択　st-031　＃＃＃＃＃＃＃＃↓







今日は、軽くファストフードでいいかな！？




BG マクドナルド前　外
BG 店内いん



















　時間表示　




↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓















一度目か　そうでないかで　名前区別　




店員　　　　　　　　　　　　　　　
『いらっしゃいませー！』

店員　　　　　　　　　　　　　　　
『お決まりでしたら、どうぞ』










海老寿　　　　　　　　　　　　　　
『いらっしゃいませー！』

海老寿　　　　　　　　　　　　　　
『お決まりでしたら、どうぞ』







駅前のマクドナルドと違って、どこかのんびりしてるね！









	なに食べよう？

		ドリンク




　一時隠し　
		セット
		期間限定
		食べない








↓＃＃＃＃＃＃＃＃　ドリンク選択　st-032　＃＃＃＃＃＃＃＃↓







□判定 店員の名称変更
save:hantei004　＝0　店員
save:hantei004　＝＞　1　海老寿









海老寿の名前アリナシ



今日は、あまり食べたくないんだよね……。


『コーラ下さい。』


#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『お飲み物、コーラですね。』


#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『サイズは、Ｓ、Ｍ、Ｌが御座いますが……』 


『Ｌでお願いします。』


#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『ポテトなどのサイドメニューは、いかがですか？』


『う～ん……、』


『大丈夫です、結構です。』


#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『こちらでお召し上がりですか？』


『はい、そうです。』



↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓




#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『240円になります。』


千円札をサイフから取り出し、店員に手渡した。



↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓




#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『760円のお返しです。』












;FG 店員　消える
;wait2秒
;FG 店員　笑顔
;FG テーブルにコーラ






　コーラ表示　







#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『コーラ、Ｌサイズお待たせ致しました。』















　時間表示　



　
id00　レジ背景
id01　レジえびすいり
id30　コーラ出し
id00　レジ背景→テーブル背景
id01　レジえびす　きえる　ゆっくり
時間　12：20



コーラ　回数判別



コーラ　一度目





う～ん……、　　　　　　　　　　　
昨日、夜更かししすぎたかなぁ？


背もたれのあるシートで、　　　　　
天井をみながらコーラを飲む。


コーラ　　　　　　　　　　　　　　
『ちゅぅ～……』



なんだか、身体がダルイや……


毎晩、モンハンのゲームに、　　　　
はまってるからかなぁ？


目をこすりながら、コーラをのむ。


コーラ　　　　　　　　　　　　　　
『ちゅぅ～……』


この席、喫煙OKだよね。


立ち上がって灰皿の存在を確認し、　
ひとつ自分のテーブルに置いた。






ライター　　　　　　　　　　　　　
『ジッポッ！！！』


タバコに火をつけ、深く煙を吸う 。


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』




のんびりだねぇ……


職場と違ってのんびり開放だわ！　　
身体と心が落ち着く。


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』



乾いた喉を、コーラが潤す。


コーラ　　　　　　　　　　　　　　
『ちゅぅ～……』


周りのテーブル席には、お昼時間だけどお客がそんなにいない……。


店内にはゆるいBGMが流れており、子供の声が遠くで聞こえ、目をとじ煙草をふかすと眠気が襲ってくる。



(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』




コーラ　二度目以降




う～ん……、　　　　　　　　　　　
昨日、夜更かししすぎたかなぁ？


コーラ　　　　　　　　　　　　　　
『ちゅぅ～……』


なんだか、身体がダルイや……


毎晩、モンハンのゲームに、　　　　
はまってるからかなぁ？
	

コーラ　　　　　　　　　　　　　　
『ちゅぅ～……』


立ち上がって灰皿を自分のテーブルに置いた。






ライター　　　　　　　　　　　　　
『ジッポッ！！！』


タバコに火をつけ、深く煙を吸う 。


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』



のんびりだねぇ……


職場と違ってのんびり開放だわ！　　
身体と心が落ち着く。


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』


乾いた喉を、コーラが潤す。


コーラ　　　　　　　　　　　　　　
『ちゅぅ～……』



今日もゆるゆる、何事もなく行きたいねぇ……


店内にはゆるいBGMが流れており、子供の声が遠くで聞こえ、目をとじ煙草をふかすと眠気が襲ってくる。


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』










合流地点




　時間表示　

↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓




　エビス　拡大表示　





#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『や、やっちゃった！』



#{tmp:tenin}　　　　　　　　　　　　　　
『し、失礼しました！』



　エビス　ひいて表示　








コーラ　回数判別



えびす　そうじ　一度目




掃除をしていた店員が、　　　　　　
あやまって灰皿を倒したようだ……


ま、こういうお茶目さんもありで、のどかだねぇ……


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』


駅前のマクドナルドは、この時間帯は混んでてセカセカしてるだろうなぁ……


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』


あはっ！　あの店員さん頑張って、　
こぼした灰皿を片付けしている。


ミスとはいえ、人が頑張ってる姿っていいよなぁ～♪


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』


う～ん……、　　　　　　　　　　　
気持ちが落ち着いたら、ハンバーガー食べたくなってきた！








えびす　そうじ　2度目




掃除をしていた海老寿さんが、　　　
あやまって灰皿を倒したようだ……



海老寿さん、お茶目だねぇ……


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』


慌てないで、のんびりでいいよ♪


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』


あはっ！　海老寿さん頑張って、　　
こぼした灰皿を片付けしている。


ミスとはいえ、人が頑張ってる姿っていいよなぁ～♪


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』


う～ん……、　　　　　　　　　　　
気持ちが落ち着いたら、ハンバーガー食べたくなってきた！







合流地点







　時間表示　










ハンバーガー　回数判別






エビフィレオ




店員　　　　　　　　　　　　　　　
『お決まりでしたら、
　　　　　　　　ご注文をどうぞ！』


『えびフィレオをヒトツ下さい。』

『以上で……。』


店員　　　　　　　　　　　　　　　
『店内でお召し上がりですか？』



『そうです』


↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓



店員　　　　　　　　　　　　　　　
『お会計320円になります。』



ポケットにある500円硬貨を手渡した。



↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓





先ほど灰皿を倒した、　　　　　　　
おっちょこちょいさんだ！


ネームプレートには、『海老寿』と書かれている！よし、今日から俺の中で『エビちゃん』だ！



海老寿　　　　　　　　　　　　　　
『180円のお返しとなります。』


海老寿　　　　　　　　　　　　　　
『只今よりお作り致しますので、３分ほどお時間頂いてもよろしいでしょうか？』 


『はい』



　番号札表示　






海老寿　　　　　　　　　　　　　　
『では、お席に運びますので、この番号札をお持ち下さい』























　時間表示　
 








席について、あたりををみまわす。


うん、やっぱり郊外店になると、　　
ドライブスルー利用が多いかわりに、店内はのんびりなんだね。










海老寿　　　　　　　　　　　　　　
『えびフィレオ、お待たせ致しました。　ごゆっくりどうぞ。』 



　えびフィレオ表示　






お、きたきた！エビバーガー！　　　
えびフィレオ久しぶりに食べるわ！　
いただきますーー！


『がぶりっ！』


うんうん……、うまい！！


エビたっぷりのサクサクとした衣のカツ！　新鮮なシャキシャキとしたレタスがパンからあふれそう。



『もぐもぐ、がぶりっ！』


アクセントなタルタルソースがかかっていて、ライトなうまいバーガーだ！





















フィレオフィッシュ



フィレオフィッシュ












チーズバーガー



チーズバーガー



　












マクドナルド　コーラ+ハンバーガー　合流地点





↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓





満腹！満足！回復！　　　　　　　　
　　ごちそうさまでした！






のんびりマクドナルドのお昼もいいな！


(^o^)y-゜゜゜゜　　　　　　　　　
『ふうぅ～～～～……』












↓＃＃＃＃＃＃＃＃　マクドナルド外　st032-80　＃＃＃＃＃＃＃＃↓




■判定合流

;BG 暗転
;BG すき家まえ











よし午後も、　　　　　　　　　　　
のんびりがんばろー♪ (´▽｀)/








＞＞＞st999
＃＃＃＃＃＃＃＃　マクドナルド終了　st032 ＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃



































↓***　エンディング　***↓
　










本日のお昼ごはん！　　　　　　　　
『#{save:gohan} #{save:kingaku}円 #{save:cal}kcal！』今までに食べたお昼 #{save:sysclear}ランチ♪



これまでに食べたお昼ごはん！　　　

変数テスト：#{save:cpoint}　　　　
#{save:main_name}san　　
#{save:sukiyaconp}判定








『牛丼並 #{save:hantei001}杯』






『３種のチーズ牛丼並 #{save:hantei002}杯』





『牛あいがけカレー並 #{save:hantei003}杯』









『えびフィレオバーガー #{save:hantei004}個』






『フィレオフィッシュバーガー #{save:hantei005}個』






『チーズバーガー #{save:hantei006}個』









『極濃豚骨ラーメン（太麺） #{save:hantei010}杯』
























本日のお昼ごはん！　　　　　　　　
　　　　　　　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　　　　　おしまい。


















↓＃＃＃　すき家コンプリ判定　＃＃＃＃↓
変数セット→コンプリチエック→規定量食べたらくりあ
save:sukiyaconp+1　

























明日のお昼ごはんに行く前に保存が出来ます。　保存をしていないと最初からのプレイとなります。




	保存する？

		明日のおひるへ
		やめる（セーブ無）






↓＃＃＃　すき家250円キャンペーン発生 フラグ　＃＃＃＃↓





明日のお昼ごはんに行く前に保存が出来ます。　保存をしていないと最初からのプレイとなります。




	保存する？

		明日のおひるへ
		やめる（セーブ無）















↓＃＃＃　雨の日判定後の ジャンプ　すき家コンプリ　＃＃＃＃↓




明日のお昼ごはんに行く前に保存が出来ます。　保存をしていないと最初からのプレイとなります。




	保存する？

		明日のおひるへ
		やめる（セーブ無）












↓＃＃＃　効果音再生　＃＃＃＃↓







動作安定の為、設定をセットします。













